Publiczna Szkola Podstawowa Nr 14 Integracyjna

im. Jana Pawla Il w Radomiu

REGULAMIN KONKURSU
PLASTYCZNO-INFORMATYCZNEGO

~Swieta Barbara patronka gérnikéw”

|.  ZALOZENIA OGOLNE KONKURSU

1. Konkurs o $wigtej Barbarze adresowany jest do uczniéw klas 0-V111 szkot
podstawowych Radomia oraz do uczniéw ze szkot noszacych imi¢ Jana
Pawta II w Polsce i poza jej granicami.

Celem konkursu jest: propagowanie wiedzy na temat §w. Barbary.

2. Organizatorem konkursu plastyczno-informatycznego (dalej zwanego:
,,Konkursem”) jest Publiczna Szkota Podstawowa Nr 14 Integracyjna im.
Jana Pawta Il w Radomiu (dalej zwana: ,,Organizatorem”).

3. W ramach Konkursu uczestnicy majg wykona¢ prace plastyczng
lub informatyczng na zasadach okreslonych w niniejszym regulaminie
(dalej zwanym: ,,Regulaminem”).

a) Temat pracy plastycznej: ,,.Swieta Barbara patronka gérnikéw”

Prace nalezy dostarczy¢ do PSP Nr 14 Integracyjnej w Radomiu,
ul. Wierzbicka 81/83, 26-600 Radom, z dopiskiem ,,Konkurs Swieta
Barbara”.

b) Temat pracy informatycznej: Zadaniem ucznidow bedzie Stworzenie
projektu programistycznego, wykonanego w programie Scratch (gra lub
animacja) pt. ,Swieta Barbara patronka gérnikéw”. Praca powinna
rozpoczynac si¢ 0d klikniecia flagi. Animacja powinna posiadac¢ scene bedaca
wstepem opisujgcym historie (fabulg). Gra powinna na pierwszej scenie

zawiera¢ instrukcje (dostepna np. pod przyciskiem ,Instrukcja”). Zakonczenie
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gry musi zawiera¢ wyrazng informacj¢ 0 koncu gry, wygranej lub nie, oraz
zatrzymywacé gre W Scratchu. Plik z dwoma wybranymi przez szkote
projektami nalezy wysta¢ na adres

Konkurs_Barbara@pspl4.radom.pl

Konkurs rozpoczyna si¢ 18.11.2024 r. Termin przesytania prac
do Organizatora uptywa 20.12.2024 r.

5. Fundatorem nagrod w Konkursie jest Organizator oraz sponsorzy.

6. Udzial w Konkursie jest bezptatny.

CELE KONKURSU

Cele szczegdtowe konkursu:

1.
2.

Upowszechnianie wiedzy o zyciu i kulcie sw. Barbary.

Zapoznanie Uczestnikow Konkursu z ikonografia §w. Barbary
w odniesieniu do pracy, modlitwy i zawierzenia losow gornikoéw
oraz ich ciezkiej niebezpiecznej pracy w kopalni.

Pobudzenie  wyobrazni, rozwijanie  uzdolnien plastycznych

I informatycznych.

PRZEBIEG KONKURSU

1. W Konkursie moga bra¢ udzial uczniowie szkot podstawowych z Radomia

oraz ze szkot noszacych imi¢ Jana Pawta II z Polski i spoza jej granic.
Prace oceniane beda w dwoch kategoriach wiekowych:

a) klasy O-111 — konkurs plastyczny,

b) klasy IV-VIII — konkurs plastyczny, informatyczny.
Konkursowa praca plastyczna, informatyczna musi by¢ pracg wlasng
Uczestnika konkursu. Praca zgtoszona na konkurs musi by¢ wykonana
samodzielnie. Nie moze zawiera¢ skryptow cudzego autorstwa pobranych
Z Internetu.

Kazdy z Uczestnikéw w ramach Konkursu moze przesta¢ organizatorowi
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zgodnie z kategoriami wiekowymi tylko jedng prace plastyczna.
W kategorii informatycznej mozna wysta¢ max 2 prace z jednej szkoty.

5. Praca plastyczna, informatyczna nie moze by¢ wykonana zbiorowo,
tj. przez wigcej niz jedng osobe (W tym przy pomocy innych osob).

6. Praca plastyczna moze by¢ wykonana w dowolnej technice, w formacie A4
lub A3, z dowolnych materialbw. Praca moze by¢ przestrzenna
lub ptaska.

7. Do pracy plastycznej nalezy przyklei¢ metryczke (zalacznik nr 2).
Plik informatyczny nalezy podpisa¢: imieniem I nazwiskiem autora oraz
podac¢ nazwe 1 adres szkoty.

8. Udzial w Konkursie jest jednoznaczny z nieodptatnym udzieleniem
Organizatorowi zezwolen, 0 ktorych mowa w ust. 8 i 9, na wykorzystanie
pracy plastycznej (w tym takze jej fotografii), informatycznej zgodnie
z Regulaminem.

9. Uczestnik konkursu z chwilg przestania pracy plastycznej, informatycznej
zezwala na publiczne udostgpnianie pracy dla wszystkich osob chcacych
si¢ zZ nig zapoznaé, w szczegdlnosci na potrzeby realizacji i promocji
Konkursu, w tym na wszystkie czynno$ci konieczne dla publicznego
udostepnienia pracy plastycznej, w szczegolnosci:

a) wprowadzanie pracy plastycznej, informatycznej do komputera, sieci
komputerowych, Internetu;

b) publiczna prezentacja 1 wyswietlanie pracy plastycznej,
informatycznej w tym jej umieszczenie w sieci Internet;

c) wielokrotne utrwalanie i zwielokrotnianie pracy kazda technika,
w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego
oraz technika cyfrowa.

10. Uczestnik Konkursu zezwala takze Organizatorowi nieodplatnie
na ekspozycje przestanej pracy plastycznej, informatycznej podczas

ewentualne] wystawy pokonkursowej oraz na opublikowanie przestanej
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pracy plastycznej na stronach internetowych 1 w mediach
spoteczno$ciowych Organizatora, a takze na nieodplatne przekazanie prac
sponsorom Konkursu.

11. Warunkiem udziatlu Uczestnika w Konkursie jest wyrazenie pisemne;j
zgody rodzica lub opiekuna prawnego Uczestnika na udzial w Konkursie
oraz  wyrazenie przez niego w imieniu Uczestnika zgody
na wykorzystanie pracy plastycznej, informatycznej w sposob okreslony
w Regulaminie. Zgody te sg wyrazane poprzez wypetnienie oswiadczenia,
ktorego wzor stanowi zalacznik nr 1 do Regulaminu.

12. Zgloszenie pracy plastycznej, informatycznej do Konkursu jest zwigzane
z dobrowolnym przekazaniem danych osobowych Uczestnika i jego
rodzicow lub opiekunow prawnych.

13. Dane osobowe Uczestnikéw oraz ich rodzicow lub opiekunéw prawnych
pozyskiwane s3a wylacznie do celow przeprowadzenia Konkursu
I ewentualnego wykorzystania prac plastycznych zgodnie z Regulaminem
I nie bedg wykorzystywane ani udostgpniane w jakimkolwiek innym celu
podmiotom trzecim.

14. Prace anonimowe nie bg¢da braty udzialu w Konkursie.

IV. WYNIKI KONKURSU I NAGRODY

1. O wytonieniu zwycigzcow Konkursu decyduje powotane w tym celu przez

Organizatora jury (dalej: ,,Jury”). Sktad Jury ustala Organizator.

2. Sposrod przekazanych prac Jury wyltoni po 3 laureatéow z kazdej kategorii
wiekowej wymienionych w czesci Ill z zastrzezeniem, iz Organizator
moze zrezygnowac z wylonienia laureatow w poszczegdlnych kategoriach

wiekowych lub zwigkszy¢ ich liczbe.

3. Jury dokona oceny prac plastycznych w terminie 1 miesigca od dnia

uplywu terminu do nadsytania prac plastycznych.
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Jury dokona oceny prac plastycznych, informatycznych zgodnie

Z nastgpujacymi Kryteriami:

a) kryteria formalne: zgodno§¢ pracy plastycznej, informatycznej
z tematem pracy i Regulaminem, wptynigcie pracy plastycznej
W terminie, prawidlowos¢ wypelnienia 1 kompletno$¢ o$wiadczenia,

ktérego wzor zawiera zatacznik nr 1 do Regulaminu;

b) Kryteria wykonania: oryginalno$¢, pomystowos¢, technika wykonania

pracy plastycznej;

¢) podczas oceny prac informatycznych jury bedzie zwracatlo uwage
na umiejetnosci programistyczne (m.in. ré6znorodnos$¢ wykorzystanych
blokéw, zastosowane rozwigzania, tad, zakonczenia skryptow)

oraz oryginalno$¢ i pomystowosc.

Prace plastyczne, informatyczne niespelniajace kryteriow formalnych nie
zostang poddane ocenie Jury w zakresie kryteriow wykonania 1 nie beda

braly udziatu w wytonieniu laureatow.

Ogtoszenie wynikow Konkursu i rozdanie nagrod nastapi 20 stycznia 2025
r. w Publicznej Szkole Podstawowej Nr 14 Integracyjnej oraz zostanie

zamieszczone na stronie internetowej Organizatora

(https://www.pspl4.radom.pl).

Jury ma prawo do przyznania dodatkowych nagréd dla uczestnikow
Konkursu, ktorzy przygotowali ciekawe 1 warte wyrdznienia prace
plastyczne, informatyczne, lecz nie zostali zaliczeni do grona laureatow

Konkursu.

Decyzja Jury o wylonieniu laureatow Konkursu oraz przyznania im nagrod

jest ostateczna.
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V. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie, w tym prawo
zmiany terminu trwania Konkursu lub terminu na przesylanie prac
plastycznych. Zmiana Regulaminu moze nastapi¢ wytacznie przed uptywem

terminu sktadania prac plastycznych.

Zmiany Regulaminu bedg oglaszane na stronie internetowej Organizatora:

https://www.psp14.radom.pl

Organizator zastrzega sobie prawo do:

a) odstgpienia od organizowania Konkursu bez podania przyczyny;

b) nierozstrzygni¢cia Konkursu i niewytonienia laureatow
we wszystkich  lub w niektorych kategoriach  wiekowych,
w szczegdlnosci W przypadku zbyt matej liczby przestanych wszystkich
prac plastycznych, informatycznych we wszystkich lub w danej

kategorii wiekowej.

Kwestie sporne zwigzane 2z interpretacja Regulaminu lub kwestie

nieuregulowane w Regulaminie rozstrzyga Organizator.

Dodatkowych informacji na temat Konkursu w imieniu Organizatora

udziela Matgorzata Kopera, e-mail:

Matgorzata.Kopera@psp14.radom.pl

Przestanie pracy plastycznej, informatycznej w ramach Konkursu oznacza

akceptacje Regulaminu.
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