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 Cele kursu: 
 
 
• promowanie roli i wkładu robotyki, technologii, inżynierii, 

matematyki i nauki (STEM) w uczeniu się,  
 
• zaangażowanie nauczycieli w działania edukacyjne oparte 

na projektach robotyki,  
 
• nabycie przez nauczycieli umiejętności rozwijania 

kompetencji cyfrowych swoich uczniów i przygotowywanie 
ich do świata cyfrowego,  

 
• rozwijanie umiejętności XXI wieku (praca zespołowa, 

rozwiązywanie problemów, innowacje, zarządzanie 
projektami, programowanie, umiejętności komunikacyjne  
i umiejętności poznawcze związane z analitycznym                
i syntetycznym myślenie, kreatywność i krytyczne 
myślenie).  
 



Program kursu: 

• Wprowadzenie do robotyki i STEAM w edukacji. Wgląd 
w studia przypadków, praktyczne ćwiczenia dotyczące 
włączania nauczania STEAM do aktualnego programu 
nauczania różnych grup wiekowych.  

• Wprowadzenie do robotyki dla szkół podstawowych. 
• Wprowadzenie do programowania. 
• Wprowadzenie do BeeBots / BlueBots. 
• Wprowadzenie do Lego WeDo2. 
• Opracowanie programu zajęć w klasie. 
• Praktyczne sesje z wykorzystaniem sprzętu 

zrobotyzowanego. 
• Wprowadzenie do robotyki dla szkół średnich. 
 

 



Program kursu: 

• Wprowadzenie do programowania. 
• Wprowadzenie do Lego Mindstorms EV3. 
• Poziom 1 Opracowanie programu zajęć w klasie za 

pomocą EV3. 
• Poziom 1 Praktyczne sesje z wykorzystaniem sprzętu 

zrobotyzowanego EV3. 
• Włączanie robotyki do szkół średnich. 
• Advance EV3 Programming. 
• Projekty wykorzystujące Lego Mindstorms EV3. 
• Poziom 2 Opracowywanie programu zajęć                           

z wykorzystaniem EV3. 
• Poziom 2 Praktyczne sesje z wykorzystaniem sprzętu 

zrobotyzowanego EV3. 
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